
  

Séance 2

Spécificités du combat
Jugements

Pratique en arbitrage (assaut et combat)



  

Protections en combat
● 2ème série

–

–

● 1ère série
–

–



  

Protections en combat
● 2ème série

– Casque
– Protèges tibias

● 1ère série
–

–



  

Bandages



  

Bandages
●  Bande adhésive est acceptée uniquement autour du 

poignet et du pouce
● Interdite sur les surfaces de frappe et entre les doigts 

(inférieure en largeur à 0,5 cm pourra être placée)
● Compresses autorisées : de l'extrémité supérieure 

des doigts à 1 cm au moins en dessous de la ligne 
des têtes des métacarpes



  

Bandages



  

Contrôle médical
● conjointement ou séparément à la pesée
● 2 heures avant le début de la réunion



  

Juges
● doit lever son bulletin pour signaler à l'arbitre 

une faute grave non sanctionnée ayant entraîné 
un hors combat

● L'efficacité prime avant tout pour le jugement



  

Comptes
● 3 Comptés sur coup autorisé
● 1 compte est annulé par 1 avertissement 

prononcé
● Priorité du compte sur jet de la serviette
● Priorité du jet de la serviette sur la reprise de la 

rencontre à 8



  

Placement et compte
● Orientation face au chronométreur et au DO, 

gestuelle, rythme, coordination avec le chrono
● Compte pour le tireur
● Avec les deux mains



  

Procédures
● Procédure HC sur coup autorisé

– Stop ! Coin neutre ! 1..2..3=> 8 en garde !9 en 
garde... 10 ! Fin de la rencontre

● Procédure HC sur coup interdit
– Stop ! Coin neutre ! 1..2..3=> 8 en garde !
– Demande d’avertissement



  

Bulletin



  

Bulletin
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